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RESUMEN

La realidad aumentada (RA) como herramienta innovadora dentro del
proceso de ensefanza-aprendizaje permitié dinamizar el contenido para
que los estudiantes se interesen por aprender, a investigar y preguntar
dentro del proceso; por ello la investigacion buscéd analizar como el uso
de la RA puede ayudar a la explicacion y comprension de los ecosistemas
en estudiantes de Basica Media en Ciencias Naturales. En Latinoamérica,
Quito-Ecuador se evidencid una problematica enorme al implementar la RA,
por la poca capacitacion de docentes, los recursos de las instituciones, la
falta de innovacion y actualizacion de metodologias por parte del educador
y el conocimiento que tienen los estudiantes frente a esta herramienta,
evitando extraer su maximo potencial. A pesar de las problematicas, varias
investigaciones afirmaron que la realidad aumentada permite divertir el
aprendizaje en un 83,4%, llamando la atencion y aceptando positivamente
la idea de su implementacion en un 82.1%. En ese sentido, se analizd que
los estudiantes de instituciones privadas tienen mejores calificaciones y
niveles de logros en esta area, considerando los beneficios tecnologicos que
poseen al contar con los recursos y el capital necesario. En conclusion, su
implementacion permite hacer el aprendizaje dindmico, logrando que el
estudiante mejore el nivel que tiene actualmente.

Palabras clave: Realidad aumentada; Herramienta tecnologica; Ecosistemas;
Ciencias Naturales; Educacion.

ABSTRACT

Augmented reality (AR) as an innovative tool in the teaching-learning
process made it possible to make the content more dynamic so that students
would be interested in learning, researching, and asking questions during
the process. Therefore, the research sought to analyze how the use of AR
can help explain and understand ecosystems in middle school students
studying natural sciences. In Latin America, Quito-Ecuador faced enormous
problems in implementing AR due to the lack of teacher training, institutional
resources, innovation, and updated methodologies on the part of educators,
as well as students’ knowledge of this tool, preventing it from reaching its
full potential. Despite these problems, several studies have confirmed that
augmented reality makes learning 83.4% more enjoyable, attracting attention
and leading to positive acceptance of the idea of its implementation in 82.1%
of cases. In this regard, it was found that students at private institutions have
better grades and achievement levels in this area, given the technological
benefits they enjoy from having the necessary resources and capital. In
conclusion, its implementation makes learning dynamic, enabling students
to improve their current level.

Keywords: Augmented reality; Technological tool; Ecosystems; Natural
Sciences; Education.
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1. INTRODUCCION

La realidad aumentada es un recurso tecnologico util para el area de Ciencias Naturales como
para el aprendizaje de los ecosistemas. Esta es una opcion viable y actual que ayuda a los
estudiantes a comprender de mejor manera estos temas, ya sea por las caracteristicas que posee
o por los beneficios que brinda dentro de la educacion, a pesar de ello, los sistemas educativos
enfrentan una fuerte problematica en la implementacion de las tecnologias dentro del aula de
clase, en especial la realidad aumentada. Segin Benitez et al. (2025), “La brecha digital en
Latinoameérica sigue siendo un desafio clave, ya que las instituciones rurales o de bajos recursos
tienen menos acceso a estas innovaciones. Limitando el potencial de RA para democratizar la
educacion y reducir desigualdades en el aprendizaje” (p.5538). Como se sefiala, la problematica
no solo abarca unas cuantas instituciones ni paises, si no que ahonda mucho mas alla, afectando
a varios estudiantes y obligandolos a quedarse en una era pasada por la falta economica que
se tiene. Asimismo, en Ecuador se ha evidenciado que la falta del uso de las tecnologias, se
da por diferentes factores, como lo es el poco conocimiento y capacitacion de los docentes,
las complicaciones para adquirir equipos tecnoldgicos y la poca accesibilidad que tienen las
instituciones al internet. Segun Aguirre et al. (2020):
Implementar la realidad aumentada en la educacion ecuatoriana representa un desafio
por parte de las instituciones educativas, porque conlleva gastos e inversion en recursos
tecnologicos, humanos y materiales, ademas que la realidad socio econdmico de algunos
alumnos no les permite adquirir el equipo necesario para su aprendizaje. (p.421)
Es decir, el impedimento para la implementacion de recursos tecnologicos dentro del Ecuador
y Latinoamérica se centra netamente en lo econdmico, recalcando que se necesita mas que
solo equipos tecnologicos, como lo es financiar capacitaciones docentes y complementos
tecnologicos ttiles para la ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, en la ciudad de Quito se ve una
realidad preocupante, a pesar de que existen colegios privados que cuentan con recursos, capital
(de padres de familia-Estado) y docentes especializados en el uso de la tecnologia, se asegura
que el uso de las TIC en Unidades Educativas Fiscomisionales no es concurrente, se sigue
usando el tradicionalismo, siendo un problema que va mas alld de los recursos, sino que se

centra en el poco interés del docente por adaptar sus clases a la era tecnoldgica actual (Cabrera,
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2024). En tal virtud, frente a la problematica expuesta se tiene como objetivo analizar cémo el
uso de la Realidad Aumentada en las clases de Ciencias Naturales puede ayudar a la explicacion
y comprension de los estudiantes de Educacion Basica Media en el estudio de los ecosistemas,
mediante una investigacion con fuentes primarias; adicional se explicard como la realidad
aumentada puede llegar a ser una herramienta util de ensefianza, describiendo los promedios
de los estudiantes en el 4rea de Ciencias Naturales e identificando las limitaciones que tiene
dentro de este proceso de ensefianza de los ecosistemas. En ese sentido, se describira en rasgos
breves su importancia y la necesidad de implementar la realidad aumentada, recalcando que la
integracion de la misma en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los ecosistemas es una forma
de transformar la informacion y la manera en que los estudiantes se relacionan con el contenido,
promoviendo asi un aprendizaje significativo y contextualizado, asi como menciona Fernandez
de Silva (2023) “Este auge tecnologico promueve el desarrollo de programas bien entrenados
para simplificar las tareas humanas, para proporcionar el uso de tareas diarias complejas y
optimizar los procesos de manera creativa e innovadora” (p.12). Por lo tanto, la importancia
de ahondar e investigar sobre la realidad aumentada radica en que permite crear entornos
educativos inmersivos en la cual los estudiantes puedan visualizar-manipular simulaciones,
haciendo que las tareas y contenidos sean mas faciles de entender, especialmente dentro del
Subnivel de Educacion Bésica Media, fomentando asi el pensamiento critico, aumentando la
motivacion y convirtiendo el aprendizaje al nivel de la era tecnologica.

1.1. Realidad aumentada

La realidad aumentada es una herramienta tecnoldgica que se caracteriza por ofrecer espacios
virtuales sobre un mundo real, dicha tecnologia se ha implementado en diversos campos
del mundo. Leal (2020), plantea que la realidad aumentada es un entorno e informacién que
combina un espacio real y uno virtual, permitiendo a la persona experimentar una realidad
mixta y enriquecedora, adicional, dicho espacio se produce en tiempo real siendo asi un sistema
interactivo de informacion virtual registrada en diversos formatos como lo es el 3D. En ese
sentido, dicha herramienta tecnologica es considerada una forma innovadora de aplicar una
realidad ficticia sobre un contexto real, por esa razon se aplica en varios proyectos como los:

educativos, de salud, psicologicos, de entretenimiento y demas.
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Por otro lado, para Solano-Ferndndez y Porras-Alfaro (2020), “La RA es una variacion de
entornos virtuales, o realidad virtual, como se le conoce mas comunmente, en la que el usuario
estd inmerso completamente en un ambiente sintético y no puede ver el mundo real que le rodea”
(p. 167). Entonces esta permite a los usuarios traspasar los limites de la realidad al exponerse
al ambiente sintético mencionado, encontrandose en dos espacios a la vez, siendo uno de ellos
mucho mas interactivo que el otro. Por ese motivo, la realidad aumentada debe ser aplicada en los
diferentes espacios ya mencionados, para sacar el mejor provecho del mismo, especificamente
en la educacion y de las diferentes dreas que se maneja dentro de las instituciones educativas.
1.2. Principales caracteristicas de la realidad aumentada

La realidad aumentada ha revolucionado el campo educativo al integrar herramientas digitales
interactivas dentro del entorno fisico, ofreciendo una experiencia de aprendizaje dindmico
y acogedor, esta herramienta combina la realidad con informacion de un mundo virtual en
tiempo real, destacando la interactividad, accesibilidad y la capacidad de adaptar el contenido,
convirtiendo a esta en una herramienta innovadora que transforma la manera en que aplica
dentro de las aulas. Luna et al. (2019), mencionan las siguientes caracteristicas de la realidad
virtual:

* La realidad aumentada se utiliza para reconstruir espacios y objetos virtuales sobre un
mundo real, ademas ofrece guias virtuales que acompafian al visitante durante el
recorrido.

* El usuario no tiene la opcion de compartir ni enviar contenidos, sino de ver y escuchar lo
que se presenta en el mundo virtual.

* Estan orientadas al publico general.

* Se enfoca en los contenidos teniendo una finalidad informativa con una comunicacion

unidireccional.

» La interaccion del usuario es minima o inexistente, ya que solo puede observar los

contenidos ofrecidos.

* El tipo de conocimiento se basa en la memorizacion promoviendo asi un aprendizaje

cognitivo.
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* Incorporan elementos de interaccion, como juegos que permiten compartir contenidos en
redes sociales.

Estas aplicaciones de realidad aumentada representan una valiosa herramienta para facilitar el
acceso en contextos educativos, sin embargo, su disefio unidireccional y la limitada interaccion
del usuario puede restringir la profundidad de la experiencia educativa y participativa, es por
ello que una de las caracteristicas primordiales de la RA es la imagen visual que proporciona al
usuario para poder identificar y analizar de mejor manera el tema que se presenta.
1.3. Usos destacados de la realidad aumentada
En afios anteriores la tecnologia y sus aplicaciones eran consideradas una exclusividad a la que
muy pocos tenian acceso, sin embargo, en la actualidad existe mas apertura para el acceso de las
mismas como lo es la realidad aumentada con un impacto creciente en varios sectores, ya que
transforma la manera en la que interactuamos con nuestro entorno, es asi como no solo mejora
la experiencia del usuario, sino que brinda oportunidades de innovacién. Rodriguez (2021),
plantea que el uso de esta tecnologia en el &mbito educativo tiene un papel relevante como lo
es mejorar la realidad y los recursos didacticos, lo que contribuye a una mejor comprension de
los contenidos. Ademas, permite impulsar actividades pedagdgicas en las que los estudiantes
no solo consumen informacidn, sino que también producen espacios virtuales como la creacion
de entornos o simuladores virtuales que permitira enriquecer la experiencia educativa. Es asi,
como la capacidad de crear y consumir contenido educativo de manera activa y tecnologica
ubica a los estudiantes como protagonistas activos para la construccion de su propio aprendizaje,
fomentando la innovacion y el pensamiento critico.
1.4. Ecosistemas dentro del area de las Ciencias Naturales
Un ecosistema se define como un conjunto de seres bidticos y abidticos que se encuentran en
un area especifica, existe una interaccion entre ellos y el propio entorno que les rodea, siendo
un tema muy importante para explicarlo dentro de las aulas de clase. Como menciona Ortiz
(2022):

Los ecosistemas son sistemas ecologicos de los cuales surgen procesos que han permitido

una lenta evolucion del ser humano desde su aparicion, lo que evidencia la estrecha

necesidad del humano con el mundo natural, puesto que estos brindan servicios claves
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para la vida humana (alimentacion y agua, por ejemplo). (p. 2106).
En ese sentido, los ecosistemas desempefian un papel fundamental desde el desarrollo evolutivo
del ser humano, empezando desde sus origenes hasta la actualidad, ofreciendo recursos esenciales
para la vida, haciendo referencia a la supervivencia y el progreso del ser humano, recalcando
que cada ser que esta dentro de estos sistemas ecologicos cumple una funciéon importante dentro
de los ecosistemas que existen en el mundo.
1.5. La realidad aumentada en la ensefianza de los ecosistemas
La ensefianza de los ecosistemas en el area de Ciencias Naturales puede ser realizado
significativamente gracias al uso de la realidad aumentada, ya que esta tecnologia permite
representar de forma interactiva y visual elementos que componen el medio ambiente,
llamando la atencidon de los estudiantes en temas complejos de estudio. Segiin Mendoza
(2021), menciona que “plantear estrategias didacticas tecnologicas que puedan hacer posible
el estudio de las Ciencias Naturales mediante la realidad aumentada, siendo un apoyo para que
los estudiantes desarrollen habilidades que permitan aumentar procesos cognitivos para obtener
la mejor apropiacion en los temas” (p.71). Es decir, que la realidad aumentada no solo permite
la comprension de temas complejos, sino que también activa el interés de los estudiantes para
empezar a implementar el cuidado del entorno y la conciencia ecoldgica desde una experiencia
educativa mas inmersa, llamativa, pero sobre todo significativa, implementando los sentidos
como el visual y el auditivo dentro del proceso educativo de ensefianza.

1.6. Beneficios de la realidad aumentada en la enseinanza de los ecosistemas

En la actualidad la realidad aumentada dentro de la educacion se ha convertido en una
herramienta innovadora gracias a la integracion de componentes digitales. Martinez et al.
(2021), proponen que en la educacion la realidad aumentada ofrece multiples ventajas que
se basa en integrar estrategias inclusivas que atiende a diferente tipos de estudiantes, también
es como una herramienta que enriquece la formacion, facilita el proceso de ensefianza y
aprendizaje, esta tecnologia promueve el intercambio de saberes y contribuye al desarrollo de
habilidades digitales que muchos de los estudiantes desconocian, ademas adquirir competencias
en el uso de las TIC representa una gran oportunidad profesional para los docentes, ya que les

permite adaptarse a las demandas del entorno social. Asi, al integrar la RA dentro del aula de
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clase fomenta una experiencia educativa mas inmersa que pueda mejorar la comprension de
conceptos complejos, aumentar la motivacion y promover un aprendizaje activo y significativo.
1.7. Desafios de la realidad aumentada en la ensefianza de los ecosistemas

A pesar de los multiples beneficios que ofrece la realidad aumentada en el &mbito educativo,
esta presenta varios desafios que se pueden relacionar con los estudiantes. Aguilar et al. (2023),
mencionan que se encuentran multiples desafios y que uno de ellos es la falta de experiencia
tanto de estudiantes como de docentes al manejar la herramienta tecnoldgica, la oposicion de
ciertos docentes a poner en practica dentro del salon de clase y la complejidad técnica que
conlleva su implementacion; a esto se le suma la posibilidad de que en ciertas plataformas
la realidad aumentada tenga un valor adicional, puede existir fallos técnicos durante el uso y
también se debe desarrollar aplicaciones accesibles para alumnos con necesidades especificas.
En este sentido, se debe considerar no solo la eliminacion de barreras tecnologicas, sino la
facilidad al usar estas herramientas y su impacto en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es
asi, que superar estos desafios es esencial para poder aprovechar en su totalidad a la realidad

aumentada como herramienta que transforme el proceso educativo de ensenanza-aprendizaje.

2. METODOLOGIA

2.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo descriptiva ya que busca detallar las caracteristicas de las
variables planteadas dentro del trabajo investigativo, se centra informacién importante la cual
permitird entender cada parte del marco teorico. Segun Guevara et al. (2020), la investigacion
descriptiva “se encarga de puntualizar las caracteristicas de la poblacion que estd estudiando”
(p.166). Es decir, no ahonda en informacion que no esté dentro del campo de la investigacion
que se esta realizando, mas bien se centra en lo que se puede verificar y observar, adicional no
se explica la causa de los fendmenos de las variables a investigar.

Adicional, es de tipo correlacional, ya que se busca una relacion entre las variables de la
investigacion sin manipular ninguna de ellas. Segun Ramos (2020), “En este alcance de la
investigacion surge la necesidad de plantear una hipotesis en la cual se proponga una relacion

entre 2 o mas variables” (p.3). Es por ello que en este tipo de investigacion correlacional es
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necesario formular hipdtesis alternativas y nulas para evidenciar si existe o no relacion entre
las variables de la investigacion, en este caso las variables sobre la realidad aumentada y los
ecosistemas.
2.2. Enfoque de la investigacion
La investigacion tiene enfoques cuantitativos, siendo asi una investigacion cuanti—cualitativa
(mixta), este enfoque busca aprovechar las fortalezas de ambos métodos como el analisis
estadistico del enfoque cuantitativo (datos proporcionados por el INEVAL e ingresados al
SPSS) y la comprension contextual del enfoque cualitativo (definiciones, caracteristicas de las
de variables de esta investigacion) que combinados los datos numéricos con las interpretaciones
la investigacion permite obtener una vision mas compleja y resultados veridicos al comprobar
o negar las hipotesis planteadas. Segun Acosta (2023):
Los investigadores requieren combinar criterios del método cuantitativo y cualitativo
para disefar los instrumentos de recopilacion de datos en una investigacion mixta, la
cual deben hacerse desde dos perspectivas o miradas, recurriendo a vias o caminos
diferentes pero complementarios e integrados (p.69).
Es asi como, el investigador no solo recopila y analiza datos de diferentes naturalezas, sino
que también tiene la tarea critica de integrarlos de forma coherente para generar conclusiones
solidas y significativas, requiriendo actitudes reflexivas, comprensivas de los contextos y una
capacidad analitica para interpretar los resultados desde multiples perspectivas.
2.3. Poblacion y muestra
La poblacion es considerada como el conjunto total de individuos que estan dentro de un proceso
investigativo. Segun Vizcaino et al. (2023), “La “poblacioén” se refiere al conjunto completo de
individuos, elementos o fendmenos que comparten una caracteristica comun y son objeto de
estudio” (p.9746). En ese sentido, la poblacion de esta investigacion estd conformada por 50545
alumnos que se encuentran dentro de la base de datos INEVAL, aplicando la formula para una
poblacion finita, se ha dado como resultado que la muestra a ejecutar es de 1070 alumnos, con
un nivel de confianza del 96%, la probabilidad de que ocurra el evento del 50%, la probabilidad
de que no ocurra el evento del 50% y por tltimo con un margen de error del 3,1%, arrojando el

resultado de la muestra a utilizar.
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Formula para datos finitos:

3 50545 * 2.052 * 0.5 * 0.5
7 0.0312 = (50545 — 1) + 2.052 = 0.5 = 0.5

n

n = 1070.14
2.4. Técnica de la investigacion
La base de datos es una técnica que permite acceder, guardar y organizar informacion de forma
rapida y ordenada, ya que en este se almacenan datos importantes desde nombres y numeros
hasta archivos completos. Con el fin de proporcionar informacion segura y actualizada en areas
como la educacion y la tecnologia. Segun Mayorga y Mufioz (2022), mencionan que “la base
de datos permite realizar un analisis mas dinamico al incorporar la dimension temporal de los
datos, lo que enriquece el estudio, particularmente en periodos de grandes cambios” (p.3). En
este sentido, permite al investigador asumir el papel activo de buscar, analizar e interpretar la
informacion que le permitira fortalecer en la investigacion. Es asi como la presente investigacion
tuvo acceso a la base de datos del INEVAL, resultados de las pruebas SER 2023-2024 y el
respaldo de fuentes primarias-secundarias que fortalecieron a la investigacion.
2.5. Software de la investigacion (SPSS)
El SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) es un programa disefiado para el anélisis
estadistico de datos que se usa para realizar investigaciones en areas que requieran manejar
una grande informacién; a través de tablas, graficos y pruebas estadisticas. Segin Mayorga
et al. (2021), resaltan que “Es una hoja de calculo capaz de resolver operaciones aritméticas,
algebraicas y trigonométricas, es un gestor de datos que permite procesar informacién de forma
dinamica y expresarlos de forma personalizada, eficaz y sencilla segun sea el caso” (p.282).
Es asi como, el investigador puede trabajar de forma precisa realizando analisis descriptivos
hasta pruebas estadisticas, mejorando la calidad y la validez de sus resultados; en el caso de
la presente investigacion aceptando o rechazando mediante valores las hipotesis planteadas

previamente.

3. RESULTADOS

El andlisis e interpretacion de resultados es un proceso muy importante que se realiza dentro

de una investigacion, con este proceso los datos obtenidos pueden ser interpretados gracias a la
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utilizacion del software SPSS que brinda tablas estadisticas, de frecuencia y relacion para poder
analizar cada uno de los porcentajes arrojados permitiendo asi validar o rechazar las hipotesis

establecidas en el presente articulo.
3.1. Medidas de tendencia Central

Tabla 1. Tabla de estadistica del tipo de financiamiento y el nivel de logro alcanzado
por los estudiantes de Educacion Basica Media en Ciencias Naturales

Tipo de financiamiento de la .
o . Nivel de logro alcanzado en CCNN
institucion educativa

Valido 1070 1070
N Perdidos 0 0
Media 1,35 1,16
Mediana 1,00 1,00
Moda 1 1

Nota. Datos obtenidos del INEVAL 2023-2024. Elaboracion propia (2025).

Analizada la tabla estadistica nimero 1 de las medidas de tendencia central obtenida de los
datos del INEVAL 2023-2024 muestra que, de la totalidad de la poblacion que equivale al
50545 y la muestra de 1070 datos, los resultados de la media y la mediana entre el tipo de
financiamiento de la institucion educativa y el nivel de logro alcanzado por los estudiantes en el
area de Ciencias Naturales se aplica totalmente, por existir una diferencia menor a 1 en ambos
apartados, de la misma manera, la moda permite conocer cual es el tipo de financiamiento mas
acogido siendo el del sector Publico (Fiscal y Municipal), mientras que el nivel de logro que se
obtiene en mayor medida es el “Elemental”.

3.2. Tablas de frecuencia

Tabla 2. Nivel de logro alcanzado en estudiantes de Educacion Bésica Media Ciencias Naturales

Nivel de logro alcanzado en CCNN

. . C Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
acumulado
Insuficiente 44 4,1 4,1 4,1
Elemental 815 76,2 76,2 80,3
Valido Satisfactorio 207 19,3 19,3 99,6
Excelente 4 4 4 100,0
Total 1070 100,0 100,0

Nota. Datos obtenidos del INEVAL 2023-2024. Elaboracion propia (2025).

Una vez analizada la Tabla 2 con los datos obtenidos de la prueba “Ser” del INEVAL 2023-2024,

Se pudo evidenciar que el nivel de logro alcanzado por los estudiantes tienen el porcentaje mas

Realidad aumentada para explorar ecosistemas en clases de Ciencias Naturales en Educacion Basica Media.
pp. 175 - 192 / Volumen 7, nimero 1/ DOI: https:/doi.org/10.37431/conectividad.v7i1.383



https://ister.edu.ec/
https://doi.org/10.37431/conectividad.v7i1.383.

REVISTA CIENTIFICA B
CONECTIVIDAD o e e e one

Instituto Tecnoldgico Superior Universitario Rumifiahui Fecha de publicacién: 20/ 01/2026

alto con un valor de 76,2% correspondiente al nivel “elemental”, seguido por el “satisfactorio”
con 19,3%, mientras que en el nivel “insuficiente” y el “Excelente” corresponden a los dos
porcentajes mas bajos con el valor de 4.1% y 0,4%, evidenciando que faltan estrategias

metodolodgicas que ayuden a los estudiantes a alcanzar el nivel de logro mas alto que es el de

“excelente”.
Tabla 3. Tipo de financiamiento de las instituciones educativas ecuatorianas
Tipo de financiamiento de la institucion educativa
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado
Publico (Fiscal y Municipal) 799 74,7 74,7 74,7
. Privado (Particular) 171 16,0 16,0 90,7

Valido - - —
Mixta (Fiscomisional) 100 9.3 93 100,0
Total 1070 100,0 100,0

Nota. Datos obtenidos del INEVAL 2023-2024. Elaboracién propia (2025).

En el tipo de financiamiento de las instituciones educativas (Tabla 3, datos obtenidos del INEVAL
2023-2024) se interpretd que en las instituciones educativas publicas (fiscales y municipales)
existe un alto rendimiento académico en el area de Ciencias Naturales con un valor de 74,7%,
mientras que en las instituciones privadas (particulares) correspondiente a un valor del 16,0% y
las mixtas (fiscomisionales) con un 9,3%, teniendo asi un valor inferior al 20%.

3.3. Chi-cuadrado

Hipotesis alternativa (Hi): Los estudiantes del Subnivel de Basica Media tienen mejores notas
en Ciencias Naturales.

Hipotesis nula (Ho): Los estudiantes del subnivel de Basica Media no tienen mejores notas en

Ciencias Naturales.

Tabla 4. Relacion entre las notas de los estudiantes en el area de Ciencias Naturales en el
Subnivel de Educacion Basica Media

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion asintotica
Valor df

(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 1996,465% 80 ,000
Razoén de verosimilitud 2089,593 80 ,000
Asociacion lineal por lineal 748,040 1 ,000
3+N de casos validos 1070

Nota. Datos obtenidos del INEVAL 2023-2024. Elaboracion propia (2025).
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Una vez analizada la Tabla 4 con los datos obtenidos del INEVAL 2023-2024, se puede observar
que la hipdtesis alternativa “los estudiantes del Subnivel de Basica Media tienen mejores notas
en Ciencias Naturales” es aceptada en su totalidad por otorgar un resultado menor al 5%,
rechazando asi a la hipotesis nula “los estudiantes del subnivel de Basica Media no tienen
mejores notas en Ciencias Naturales”, los resultados de la presente hipdtesis se podrian dar
debido a la integracion de la realidad aumentada en este subnivel, permitiendo que su proceso
cognitivo esté en desarrollo fortaleciendo asi sus habilidades del aprendizaje.

Hipaotesis alternativa (Hi): Los estudiantes que pertenecen a las instituciones particulares
(privadas) tienen mejores notas en el area de Ciencias Naturales.

Hipoétesis nula (Ho): Los estudiantes que pertenecen a las instituciones particulares (privadas)

no tienen mejores notas en el area de Ciencias Naturales.

Tabla 5. Relacion entre las notas de 1os estudiantes en el area de Ciencias Naturales con el
tipo de financiamiento de las instituciones educativas (particulares)

Pruebas de chi-cuadrado
Significacion asintdtica

Valor df .
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 144,443% 40 ,000
Razoén de verosimilitud 160,349 40 ,000
Asociacion lineal por lineal 67,323 1 ,000
N de casos validos 1070

Nota. Datos obtenidos del INEVAL 2023-2024. Elaboracion propia (2025).

El anélisis abordado en la Tabla 5 muestra que la hipdtesis alternativa “los estudiantes que
pertenecen a las instituciones particulares (privadas) tienen mejores notas en el area de Ciencias
Naturales™ es aceptada completamente por otorgar un resultado menor al 5%, datos obtenidos
del INEVAL 2023-2024, rechazando asi a la hipotesis nula “los estudiantes que pertenecen a las
instituciones particulares (privadas) no tienen mejores notas en el area de Ciencias Naturales”,
dicho resultado se puede dar por las facilidades tecnologias que tienen estas instituciones

influyendo en el aprendizaje de los estudiantes y mejorando asi la calidad educativa.

3.4. Tabla comparativa
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Tabla 6. Realidad aumentada en el area de Ciencias Naturales

Autor

Cita

Interpretacion

Martinez-

Pérez, S.,
Fernandez-
Robles, B.,
& Barroso-
Osuna, J.
(2021).

Mediante un cuestionario aplicado para
valorar el grado de satisfaccion y utilidad
de la RA, se concluye que el 82.1% de los
encuestados aprecian positivamente la idea de
la incorporacion de esta tecnologia dentro del
ambito educativo; del mismo modo el 80,4%
de los estudiantes lo consideran como un
recurso atractivo e innovador; y finalmente el
83,4% consideran que la RA en la educacion es
una herramienta que hace del aprendizaje una
experiencia mucho mas divertida.

En tal virtud, una vez analizado los resultados
de la encuesta, se afirma que el uso de la
Realidad aumentada en la educacion es acogido
por los estudiantes, debido a que la RA permite
hacer de las clases mas dinamicas, divertidas,
atractivas e innovadoras, de igual manera
los estudiantes consideran que se deberia
implementar dicha herramienta en el proceso
de su enseflanza, despertando el interés y la
motivacion en aprender temas complejos como
son los ecosistemas.

Matias-Olabe,
J. C., Mendoza-
Vivanco, E.
D., Robles-
Romero, E.
0., & Loaiza
Sanchez, G. M.
(2023).

Se aplicé una encuesta a 20 estudiantes y
se obtuvo que el 55% de ellos han tenido
cierto acercamiento a la RA, mientras que el
45% no han tenido ningiin acercamiento, el
100% consideran innovador su utilizacion
en Ciencias Naturales. Mientras que el 85%
estan de acuerdo en utilizar la RA en el ambito
educativo. Ademas, el 100% de los estudiantes
consideran que la RA mejora la comprension
de conceptos cientificos y para terminar el 50%
estan totalmente de acuerdo en lo facil que es
interactuar con la realidad aumentada.

De tal forma los resultados evidencian que,
aunque mas de la mitad de estudiantes no han
tenido un contacto previo con esta herramienta,
el 100% de estudiantes consideran innovador
aplicarla en Ciencias Naturales lo que hace que
se pueda adaptarse a las nuevas metodologias,
existen distintas percepciones siendo esta
positiva. La mayoria de los estudiantes la
consideran facil al momento de interactuar con
ella, lo que hace que se convierta en una ventaja
para la integracion en el aula.

Mendoza-
Fuentes, C. A.
(2021).

En primer lugar, se desarrolld una encuesta
para recopilar informacion de la percepcion
y conocimiento de la RA, el 89% posee un
conocimiento basico y algunos manejos de
las herramientas tecnoldgicas, mientras que
el 11% manifiesta no tener conocimientos
bésicos, el 21%  manifiesta  tener
conocimientos mas explicitos sobre el uso de
los celulares; y por ultimo un 11% no tiene
algin conocimiento. En segundo lugar, se
implementd recursos didacticos que agilicen
los procesos de la enseflanza aprendizaje
basados en la RA con un 96% en conceptos
positivos por metodologias empleadas. Por
ultimo, se aplico un cuestionario con preguntas
enfocadas al area de Ciencias Naturales donde
resaltan evidencias de sus aprendizajes, dando
respuestas positivas por parte de estudiantes.

Es asi, como estos resultados reflejan una
evaluacion y la percepcion del uso de Ia
realidad aumentada evidenciando que existen
estudiantes que poseen conocimientos basicos
de esta herramienta, pero aun asi existe una
parte que no comprende en su totalidad como
es el funcionamiento de la realidad aumentada,
también se resalta que hay estudiantes que
dominan diferentes programas basicos, mientras
que otros utilizan el celular que evidencia la
capacidad de usar las tecnologias, por otro
lado la implementacion de recursos didacticos
mostro una gran acogida con opiniones positivas
enriqueciendo a estudiantes y docentes.

Nota. Tabla comparativa sobre la Realidad aumentada en la educacion. Elaboracion Propia (2025).

4. DISCUSION

Una vez arrojado los resultados de los andlisis e interpretaciones de las tablas estadisticas, las
de tendencia central y de Chi-cuadrado proporcionados por la base de datos INEVAL 2023-
2024, se visualiza que de los 1070 estudiantes (muestra de la investigacion) que pertenecen

a instituciones educativas publicas (fiscales y municipales), con una media de 1,35%; no han
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alcanzado el nivel de logro requerido por el Curriculo Nacional vigente, evidenciando que
existe una decadencia en la calidad educativa y en el proceso formativo de los estudiantes, esto
puede ser el resultado de la poca capacitacion de los docentes frente a la era tecnoldgica actual
que se atraviesa y por la falta de dinamismo en las aulas de clase manteniendo una ensefianza
tradicional; en consecuencia, la medida de tendencia central (moda) de la tabla estadistica
muestra que el nivel de logro de los estudiantes se mantiene en el nivel 1 “Elemental” indicando
que los estudiantes no han logrado un desarrollo completo de sus aprendizajes y habilidades
dispuestas por el curriculo, siendo este el pentltimo nivel de logro alcanzado por los estudiantes,
ubicandose asi en un nivel de aprendizaje basico.

Las tablas de Chi-Cuadrado que se obtuvo mediante el Software (SPSS), demuestra que existen
mejores notas en el drea de Ciencias Naturales en los estudiantes del Subnivel de Basica Media,
al igual que los estudiantes que pertenecen a instituciones educativas particulares (privadas)
con el valor del 0,000% inferior a 5%, es asi como los estudiantes mantienen un aprendizaje
significativo debido a diversas estrategias metodoldgicas y materiales dinamicos que existen en
cada institucion porque cuentan con un buen presupuesto y buena administracion, fortaleciendo
asisuaprendizaje, gracias al acceso alatecnologiay a espacios adaptados en donde los estudiantes
se sienten motivados; manteniendo asi un ambiente positivo entre la comunidad educativa, por
la capacitacion brindada a los educadores ya que saben cdmo actuar ante diferentes situaciones
escolares, mejorando la comprension en temas de Ciencias Naturales sin llevar a cabo una
ensefianza repetitiva. En este sentido, los docentes deben aprovechar la oportunidad de usar la
tecnologia e incorporar la RA en su tema de clase, especificamente en los ecosistemas, un tema
que llega a ser para muchos estudiantes un tema complicado y aburrido, con ello los docentes
lograran captar la atencion de los estudiantes a una herramienta transformadora e innovadora.
En la Tabla 6 sobre la Realidad aumentada en la educacion se pudo evidenciar la relevancia
que tiene la realidad aumentada como una herramienta dentro del area de Ciencias Naturales,
identificando que la mayoria de estudiantes poseen conocimientos basicos en esta herramienta
con el 89%, mientras que una parte inferior con el 11% carece de establecer una relacion con
herramientas tecnoldgicas, también estd un 85% de estudiantes que estdn de acuerdo en aplicar

la realidad aumentada en el &mbito educativo para que asi mejoren la comprension de conceptos
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cientificos en ciertos temas de clase dandole un valor importante a esta herramienta. Es asi
como al aplicar la realidad aumentada dentro del aula despierta la motivacion y el interés de
los estudiantes para aprender significativamente especialmente en temas complejos como lo es
el de los ecosistemas en donde se necesita de esta herramienta para que sea dindmica y no solo

tedrica, esto garantizara una participacion activa por parte de los estudiantes.

5. CONCLUSIONES

En conclusion, la presente investigacion ha logrado analizar como el uso de la realidad
aumentada en las clases de Ciencias Naturales puede ayudar a la explicacion y comprension de
los temas sobre los ecosistemas, un alto porcentaje correspondiente al 83,4% consideran que
la implementacion de esta herramienta tecnologica hara que el aprendizaje sea mas divertido,
permitiendo al estudiante mejorar y avanzar en el nivel de logro que tiene actualmente,
considerando que en el nivel de Educacion Basica Media se tiene mejores notas en el area de
Ciencias Naturales.

Del mismo modo, la realidad aumentada es considerada una herramienta muy util dentro de
la ensefianza-aprendizaje, un porcentaje del 100% consideran que es una idea innovadora la
utilizacion de esta herramienta tecnologica; en ese sentido, estudiantes de colegios particulares
obtienen mejores notas dentro del area de Naturales (hipdtesis alternativa aceptada) por los
recursos tecnoldgicos que utilizan para su aprendizaje, como lo es la realidad aumentada, siendo
una ventaja frente a instituciones publicas que tiene muchas limitaciones en este aspecto.

En base a los promedios de los estudiantes del Subnivel de educacién Basica Media en la
asignatura de Ciencias Naturales permitio identificar que en instituciones educativas privadas
(particulares) se obtuvo mejores promedios de los estudiantes; a comparacion de instituciones
publicas y mixtas, debido a que en las privadas existe metodologias pedagdgicas innovadoras
(incluyendo el uso de la tecnologia), las cuales promueven el aprendizaje significativo de los
estudiantes y un acompanamiento pedagogico capacitado que fomenta el desarrollo critico.
Por ultimo, las limitaciones que tiene la realidad aumentada dentro de la ensefianza de los
ecosistemas se debe a diversos factores, los cuales también afectan en la formacion educativa

de los estudiantes, la carencia de capacitacion docente, el &mbito socioeconémico familiar e
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institucional, espacios y herramientas inadecuadas dentro de las instituciones educativas son
algunas de las limitaciones que enfrenta la realidad aumentada en el contexto educativo, dichas
limitaciones bloquea que el nivel de logro en los estudiantes se pueda elevar, manteniéndolo en

un nivel basico, evitando el desarrollo cognitivo maximo de cada uno de los estudiantes.
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